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RezumatA

Lucrarea prezinta proiectul unei identitati vizuale pentru un festival cultural local care,
pana acum, a folosit la fiecare editie alt logo si alt afis. Pornind de la brief-ul stabilit cu
organizatorii si de la analiza identitdtilor a cinci festivaluri similare, au fost dezvoltate trei
variante de logo. Variantele au fost testate cu 36 de persoane din publicul tintd, pe doua scale:
atractivitate si lizibilitate. Varianta ,,Felinarul” a fost evaluata ca cea mai atractiva, iar varianta
cu motiv textil ca cea mai putin lizibila la dimensiuni mici. Rezultatele testarii au fost integrate
ntr-o matrice de decizie ponderata, In care varianta aleasa a obtinut 8,15 din 10. Solutia finala
include paleta de culori, ierarhia tipografica si sase aplicatii, de la afis la semnalistica, iar

motivul textil este pastrat ca element grafic secundar.

Cuvinte-cheie: identitate vizuald, logo, festival, design grafic, testare cu utilizatori, matrice

de decizie

Abstract

This thesis presents the visual identity project for a local cultural festival that has so far
used a different logo and poster for every edition. Based on a brief agreed with the organisers
and on an analysis of five similar festival identities, three logo variants were developed. The
variants were tested with 36 members of the target audience on two scales: attractiveness and
legibility. The “Lantern” variant was rated the most attractive, while the textile-pattern variant
was the least legible at small sizes. The test results were included in a weighted decision matrix,
in which the chosen variant scored 8.15 out of 10. The final solution includes the colour palette,
the typographic hierarchy and six applications, from the poster to wayfinding signs, while the

textile pattern is kept as a secondary graphic element.

Keywords: visual identity, logo, festival, graphic design, user testing, decision matrix
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Intl‘oducere “La Design introducerea prezinta
A y

7777777777777777777777777777777777777 " tema proiectului, beneficiarul,
publicul tintd si obiectivele de
design. Proiectul practic (plansele,

Festivalurile locale concureaza pentru atentia publicului cu evenimente din orasele mari,  rerveiinh) s vk ST
. . . . o < C e e .. . . memoriul explicd deciziile.
iar o identitate vizuala clara le ajuta sa fie recunoscute de la o editie la alta. Festivalul ,,Zilele Ghid: RS ESoIrEEs
Rolul sectiunii
Orasului X” (nume fictiv) a avut in ultimii ani afise si logouri diferite, realizate de voluntari, 20/05/2026 10:00

fara reguli comune.

Scopul proiectului este realizarea unei identitati vizuale unitare pentru festival, care sa

poata fi folosita cel putin trei editii. Obiectivele sunt:

1. analiza identitatilor vizuale ale unor festivaluri similare;
2. dezvoltarea a trei variante de logo si testarea lor cu publicul tintd;
3. alegerea argumentatd a unei variante si construirea sistemului vizual (culori,

// Formuleaza obiective pe care

77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 . comisia le poate verifica in proiect:

Htrei variante testate cu publicul” se

vede Tn memoriu si in planse; ,,un

logo frumos” nu se poate verifica.

Ghid: licenta-disertatie-romania.co
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Capitolul 1. Identitatea vizuala a unui eveniment culturalA " Capitolul teoretic prezintd pe scurt

7777777777777 - conceptele de care ai nevoie n
proiect, cu surse citate. Nu este o

. v ee e istorie a designului grafic, ci baza
1.1. Componentele identitatii vizuale pentru Criteri%le dupércare i evaluezi
variantele.
Ghid: licenta-disertatie-romania.co
Rolul sectiunii
20/05/2026 10:00

Identitatea vizuald este ansamblul elementelor grafice prin care un eveniment este
recunoscut: marca (simbol si logotip), culorile, tipografia si regulile de aplicare (Figura 1;
Popovici, 2020). Pentru un eveniment care se repeta anual, sistemul conteaza mai mult decat

un afis reusit: el permite schimbarea tematicii fiecarei editii fara pierderea recunoasterii.

Identitatea vizuala a

festivalului

Culoarea Tipografia Aplicatiile

Simbol el Titluri Print
principala

Logotip Accente Text curent Digital

Variante Spatiu

Figura 1. Componentele unei identitati vizuale de eveniment
Sursa: Prelucrare proprie.

Tipografia si grila de pagina dau coerenta materialelor tiparite si digitale (Bringhurst,

1992; Miiller-Brockmann, 1981).

1.2. Criterii de evaluare
Din literatura consultata retinem cinci principii, folosite apoi ca baza pentru matricea de

decizie din capitolul 3 (Tabelul 1).
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Tabelul 1. Principii de evaluare a unei identitati vizuale de eveniment

Principiul Ce inseamna Cum se verifica in proiect

Distinctivitate Marca se deosebeste de evenimentele Comparatia cu identitatile analizate
similare

Lizibilitate Logoul rdmane clar la dimensiuni mici si de  Test la 16 px si pe un banner privit de la
la distanta 10 m

Coerenta Toate aplicatiile folosesc aceleasi reguli Manualul de identitate (culori,

tipografie, grila)

Flexibilitate Sistemul se adapteaza la formate si editii Variante pe orizontald, verticala,
diferite monocrom

Relevanta Marca transmite ceva despre loc si public Testarea cu publicul tintd

" “Nu umple capitolul teoretic cu
7777777777777777777777777777777777777 ~ definitii ale designului si cu biografii
de designeri. Fiecare concept
prezentat aici trebuie sa reapara in
proiect: ca criteriu, ca regula sau ca
argument.

Gregseala frecventa

20/05/2026 10:00

Sursa: Sintezd proprie dupd Popovici (2020) si Stan (2022) (surse fictive)A
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Capitolul 2. Metodologia proiectuluiA " Metodologia aratd procesul, nu doar

777777777777777777777777 ~" rezultatul: etapele, schitele
intermediare, cum ai testat variantele
si cum ai decis. Comisia vrea sa vada

Proiectul a urmat etapele din Figura 2. Din cele 40 de schite initiale au fost dezvoltate de ce solutia finala este cea aleass,
. . . . .o Rolul sectiunii
trei variante de logo, testate apoi cu publicul tinta. 20/05/2026 10:00

ik Bcrtef-ul 2. Analiza _» 3 Moodboard :ér?i?edg
organizatorii il sicencent variante
i 7. Rafinare .
8. Aplicatii e 6. Matricea 5. Testarea
si manual sl il;tuearrul it de decizie - cu publicul

Figura 2. Etapele procesului de proiectare
Sursa: Prelucrare proprie.

Testarea. Au participat 36 de persoane din publicul tinta (18—45 de ani), recrutate la un
eveniment al asociatiei. Fiecare participant a vazut o singura variantd, aleasa aleatoriu, aplicata
pe un afis si pe o postare, si a evaluat-o pe doua scale (atractivitate si lizibilitate), fiecare

calculata ca medie a trei itemi de la 1 la 5 (Anexa 1). Diferentele dintre variante au fost testate

7 Cand testezi cu oameni, cere acordul

7777777777777777777777777777777777777777777777777777 -~ participantilor si spune-le cum
folosesti raspunsurile. Un formular
Dupa alegerea variantei, logoul a fost rafinat In mai multe cicluri scurte (Figura 3). scurt de acord informat se pune in
anexa.

Ghid: licenta-disertatie-romania.co
Sfat
20/05/2026 10:00

cu ANOVA unifactoriala (a = 0,05).A

Schita digitala

Verificare pe Test de reducere
aplicatii (16 px)

X '4

Feedback de la

Corecturi — organizatori

Figura 3. Ciclul iterativ de rafinare a variantei alese
Sursa: Prelucrare proprie.
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Capitolul 3. Proiectul de identitate vizuala pentru festivalA

3.1. Brief-ul de proiect

Brief-ul a fost stabilit impreuna cu organizatorii (Tabelul 2). Constrangerea principala

este bugetul: materialele trebuie sa poata fi tiparite ieftin si editate de voluntari.

Tabelul 2. Brief-ul proiectului

Elementul Continut

Beneficiar Asociatia culturala care organizeaza festivalul (fictiva)

Evenimentul Festival anual de 3 zile, gratuit, pe malul rdului: concerte, targ de mestesuguri,
ateliere pentru copii

Public tinta Locuitori de 18-45 de ani si familii cu copii; turisti din regiune

Problema Fiecare editie a avut alt afis si alt logo; festivalul nu este recunoscut usor

Obiectivul O identitate vizuala unitard, folosita cel putin 3 editii, usor de aplicat de voluntari

Livrabile Logo si variante, paletd, tipografie, afis, materiale digitale, semnalisticd, manual de
identitate

Constrangeri Buget redus de tipar; fonturi gratuite (licenta SIL Open Font License); fisiere

editabile de nespecialisti

Sursa: Discutie cu organizatorii (fictivd), sintetizatd de autoare.

3.2. Analiza referintelor

Au fost analizate identitdtile a cinci festivaluri cu profil apropiat (Tabelul 3). Identitatile
cu un sistem simplu de culori si cu legdtura cu locul sunt cele mai usor de retinut; ilustratiile

detaliate si schimbarea marcii la fiecare editie reduc recunoasterea.

Tabelul 3. Analiza comparativa a identitatilor vizuale ale unor festivaluri similare

Festivalul (fictiv) Tipul marcii Paleta Tipografia Ce preluam / ce evitam
Festivalul A (oras  Simbol abstract 2 culori, Sans-serif Preludm: sistemul simplu de
mare) + logotip contrast geometric culori
puternic
Festivalul B (oras Ilustratie 6-7 culori Font decorativ ~ Evitam: ilustratia nu se citeste la
mic) detaliata dimensiuni mici
Festivalul C Doar logotip Schimbata la Sans-serif Evitam: lipsa continuitatii intre
(muzica) fiecare editie condensat editii
Festivalul D Motiv Rosu, negru, alb  Serif clasic Preludm: legdtura cu cultura
(mestesuguri) traditional locala
stilizat
Festivalul E Monograma Monocrom +0  Sans-serif Preluam: variantele monocrome
(film) culoare de neutru pentru tipar ieftin
accent
Sursa: Analizd proprie; festivalurile sunt anonimizate (exemplu fictiv). Imaginile analizate se citeazd in lucrarea reald cu
sursa lorA

Exemplu fictiv cu date simulate - Ai nevoie de ajutor cu lucrarea ta? licenta-disertatie-romania.com/contact 10

_~” Acesta este capitolul de proiect si

contributia ta personala: de la brief si
cercetare la solutia finald,
argumentatd cu date (testare, matrice
de decizie) si prezentata ca sistem
(culori, tipografie, aplicatii).

Rolul sectiunii

20/05/2026 10:00

e “Orice imagine preluata (logouri,
afise, fotografii din moodboard) se
citeaza n legenda figurii, cu autorul
si sursa. Moodboard-ul fard surse
este una dintre cele mai frecvente
observatii ale comisiei.

Ghid: licenta-disertatie-romania.co
Gregeala frecventa
20/05/2026 10:00


https://licenta-disertatie-romania.com/contact/
https://licenta-disertatie-romania.com/resurse/generator-citare-apa/
https://licenta-disertatie-romania.com/resurse/generator-citare-apa/

3.3. Moodboard-ul si conceptul
Moodboard-ul a adunat imagini cu raul, podurile, felinarele de pe faleza si afise locale
din anii '60. Ideea comuna, formulata ca concept, este ,festivalul ca loc de Intalnire pe malul

rdului” (Figura 4).

Raul si podurile
orasului

Culori calde de Lumina calda a
vara felinarelor

Festivalul ca
loc de intalnire

pe malul raului

Ritm, muzic3, Afise locale din
miscare anii '60

Motive din
textilele locale

Figura 4. Moodboard-ul descris ca harta de concept
Sursa: Prelucrare proprie.

3.4. Variantele de logo
. V1 — Podul: arc simplificat al podului vechi, deasupra numelui festivalului.

. V2 — Felinarul: un felinar stilizat, din forme geometrice, a carui lumina

formeaza litera X.

. V3 — Motivul textil: un romb inspirat din textilele locale, repetat In jurul

numelui.

3.5. Testarea cu publicul

Atractivitatea diferda semnificativ Intre variante, F(2, 33) = 6,23, p = 0,005, n2 = 0,27.
Varianta V2 are cea mai mare medie (4,09), urmata de V3 (3,58) si V1 (3,28) (Tabelul 4, Figura
5).
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Tabelul 4. Atractivitatea variantelor de logo, evaluata de participanti (scor mediu 1-5)

Varianta n Media Abaterea
standard
V1 - Podul 12 3,28 0,51
V2 — Felinarul 12 4,09 0,56
V3 — Motivul textil 12 3,58 0,64

Notd. F(2, 33) = 6,23, p = 0,005, n? = 0,27
Sursa: Prelucrare proprie pe baza datelor simulate.

5 T

Atractivitate (1-5)

25- E——

V1 - Podul V2 — Felinarul V3 — Motivul textil

Figura 5. Distributia scorurilor de atractivitate pe variante (n = 36)

Sursa: Prelucrare proprie.

La lizibilitate, V3 are cea mai mica medie (3,01), F(2, 33) = 21,20, p < 0,001 (Tabelul

5): motivul repetat se pierde la dimensiunile mici ale unei postari.

Tabelul 5. Lizibilitatea perceputa a variantelor de logo (scor mediu 1-5)

Varianta n Media Abaterea
standard
V1 - Podul 12 3,86 0,55
V2 — Felinarul 12 4,28 0,43
V3 — Motivul textil 12 3,01 0,49

Notd. F(2, 33) = 21,20, p < 0,001, n2 = 0,56
Sursa: Prelucrare proprie pe baza datelor simulate.

3.6. Selectia variantei

Rezultatele testarii au intrat ca un criteriu in matricea de decizie, alaturi de cele patru

principii din Tabelul 1. Varianta V2 obtine cel mai mare scor ponderat, 8,15 din 10 (Tabelul 6,
Figura 6).
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Tabelul 6. Matricea de decizie ponderatd pentru cele trei variante de logo (punctaj 1-10)

Criteriul Pondere V1 - Podul V2 - Felinarul V3 — Motivul
textil
Relevanta pentru oras si festival 25% 8 8 9
Lizibilitate la dimensiuni mici 20% 7 8 5
Originalitate 15% 6 8 8
Flexibilitate (formate, animatie) 15% 6 9 7
Atractivitate pentru public (testare) 25% 7 8 7
Scor ponderat 100% 6,95 8,15 7,25

Notd. Scor ponderat = X (pondere x punctaj). Criteriul ,, Atractivitate pentru public” =

atractivitate) x 2, rotunjita.

Sursa: Evaluare proprie a autoarei, cu datele din testare (simulate).

8_

Scor (1-10)

V1 — Podul

V2 — Felinarul

media din testare (Tabelul de

V3 — Motivul
textil

Figura 6. Scorul ponderat al variantelor de logo (din 10)
Sursa: Prelucrare proprie.

3.7. Sistemul cromatic si tipografic

Paleta porneste de la conceptul serii pe faleza: albastrul raului si portocaliul felinarelor,

pe un fond crem care aminteste de hartia afiselor vechi (Tabelul 7). Pe un afis, fondul ocupa

aproximativ 60% din suprafata, albastrul 30%, iar accentele calde 10% (Figura 7).

Tabelul 7. Sistemul cromatic al identitatii

Culoarea HEX RGB CMYK (aprox.) Utilizare

Albastru rau #1F4E79 31, 78,121 74, 36, 0, 53 Logo, titluri, fundaluri pline

Portocaliu felinar #F28C28 242, 140, 40 0,42, 83,5 Simbolul, accente, butoane

Galben de vara #FFD166 255, 209, 102 0, 18, 60, 0 Accente secundare, ilustratii

Crem hartie #F7F1E3 247,241, 227 0,2,8,3 Fundal pentru afise si pagini
web

Gri carbune #2B2B2B 43,43, 43 0,0,0,83 Text curent

Notd. Valorile CMYK sunt conversii orientative; pentru tipar se verifica pe o proba de culoare la tipografie.

Sursa: Propunere proprie.
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Crem hartie
= (fundal)

mmm Albastru rau

Portocaliu
felinar

Galben de vara

Figura 7. Proportia culorilor intr-o aplicatie tipica (afis), in %

Sursa: Prelucrare proprie.

Tipografia foloseste doud familii gratuite: Montserrat pentru titluri si Source Sans 3

pentru text (Tabelul 8).

Tabelul 8. Ierarhia tipografica

Rolul Fontul Greutatea Corp afis A2 (pt) Corp web (px)
Titlu principal Montserrat ExtraBold 120 48
Subtitlu, date Montserrat SemiBold 48 24
Text curent Source Sans 3 Regular 18 16
Note, mentiuni legale Source Sans 3 Regular 11 13

Sursa: Propunere proprie. Ambele familii de fonturi sunt gratuite, cu licentd SIL Open Font License.

3.8. Aplicatiile

Sistemul a fost aplicat pe sase suporturi, de la afisul A2 la bratara de acces (Tabelul 9;

Plansele 04-09). Pentru postari au fost create sabloane editabile, ca voluntarii s poatd anunta

programul fara sd modifice logoul.

Tabelul 9. Aplicatiile identitatii vizuale

Aplicatia Format Suport Regula principala

Afis A2 (420 x 594 mm) Print Simbolul mare, decupat de margine;
datele in coltul de jos

Banner scena 6x2m Print pe vinil Doar logoul orizontal pe albastru; fara
text mic

Postare si story 1080 x 1080 /1080 x  Digital Sabloane editabile pentru voluntari

1920 px
Semnalistica 50 x 70 cm Panouri Pictograme si sageti pe crem, contrast
reutilizabile ridicat
Bratara de acces 250 x 25 mm Textil Varianta monocroma a simbolului
Tricou voluntari Imprimare fata-spate  Textil Simbolul pe piept, ,,Voluntar” pe spate

Sursa: Propunere proprie.
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3.9. Evaluarea autoarei

in opinia noastra, varianta V2 raspunde cel mai bine brief-ului: este preferata de public,
ramane lizibild la 16 px si se poate anima simplu (felinarul care se aprinde) pentru materialele
video. Punctul slab este relevanta: felinarul este mai putin specific orasului decat motivul textil
(V3). De aceea propunem ca motivul textil din V3 sa fie pastrat ca element grafic secundar

(chenare, fundaluri), nu ca logo, astfel incat sistemul sd combine lizibilitatea V2 cu legatura cu

cultura locali a V3 L “ Arata in memoriu si ce ai respins si
A de ce. O varianta abandonatd,
explicatd cu date, demonstreaza un

proces de design matur.
Sfat

20/05/2026 10:00
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ConcluziiA

. Analiza a cinci festivaluri arata ca un sistem simplu de culori si legatura cu

locul favorizeaza recunoasterea (obiectivul 1).

. Dintre cele trei variante testate cu 36 de participanti, V2 — Felinarul a fost

evaluata ca cea mai atractivd, iar V3 ca cea mai putin lizibild (obiectivul 2).

. V2 a obtinut cel mai mare scor In matricea de decizie (8,15 din 10) si a fost

dezvoltatd Intr-un sistem complet: paletd de cinci culori, doud familii de fonturi, sase

aplicatii (obiectivul 3).

Limite: fiecare participant a vazut o singura varianta, iar esantionul este mic. Directii

de dezvoltare: testarea identitatii pe o editie reald a festivalului si extinderea manualului cu

reguli pentru animatie si pentru materialele partenerilor.

Exemplu fictiv cu date simulate - Ai nevoie de ajutor cu lucrarea ta? licenta-disertatie-romania.com/contact
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~ Concluziile reiau obiectivele si spun

cum au fost atinse, apoi limitele
proiectului i directiile de dezvoltare.
Nu adduga elemente noi de proiect
aici.

Ghid: licenta-disertatie-romania.co
Rolul sectiunii

20/05/2026 10:00
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.~ Bibliografia este in stil APA 7,

ordonatd alfabetic. Lucrarile lui
Bringhurst (1992) si Miiller-
Brockmann (1981) sunt reale;
celelalte surse sunt generice,
inventate pentru acest exemplu. in
memoriul tau citezi si sursele tuturor
imaginilor de referinta.

Ghid: licenta-disertatie-romania.co
Rolul sectiunii
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Anexa 1. Fisa de evaluare a variantelor de logo, ~ Inanex pui instrumentul de testare,

,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ca sd se vadd ce au evaluat
participantii. Plansele proiectului
(afise, manualul de identitate) se

Participantii au vazut varianta aplicata pe un afis si pe o postare si au raspuns pe o scala predau separat, ca portofoliu.
N . o Ghid: licenta-disertatie-romania.co
de la 1 (deloc) la 5 (in foarte mare masura): Rolul sectiunii
20/05/2026 10:00
1. Logoul Tmi atrage atentia. (atractivitate)
2. Mi-ar placea sd port un tricou cu acest logo. (atractivitate)
3. Logoul transmite atmosfera unui festival. (atractivitate)
4. Pot citi usor numele festivalului. (lizibilitate)
5. Recunosc logoul si la dimensiunea unei pictograme de telefon. (lizibilitate)
6. Inteleg imediat ce reprezints simbolul. (lizibilitate)
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Bonus: acelasi paragraf, inainte si dupa corectare ~ Aceastd pagina nu face parte din

77777777777777777 ~~lucrare. Aratd cum se schimba un
paragraf la o corectare atenta:
aceeasi idee, scrisa clar, cu sursa si
1n stil academic.

.. . .. o Ghid: licenta-disertatie-romania.co
memoriile de Design. Dedesubt este aceeasi idee dupa corectare. Rolul sectiunii

20/05/2026 10:00

Fragmentul de mai jos este scris intentionat cu greselile pe care le Intdlnim des in

VARIANTA INITIALA

Am ales logoul cu felinarul pentru ca mi s-a parut cel mai frumos si modern. Culorile sunt
albastru si portocaliu pentru ca se potrivesc bine. Am folosit niste fonturi de pe internet si

am pus logoul pe mai multe chestii ca sa se vada cum arata.

VARIANTA CORECTATA

Varianta V2 — Felinarul a fost aleasa pe baza matricei de decizie ponderate (Tabelul 6), in
care a obtinut cel mai mare scor (8,15 din 10), si a testarii cu publicul tintd, in care a avut
cea mai mare medie la atractivitate (Tabelul 4). Paleta deriva din concept: albastrul raului
(#1F4E79) si portocaliul felinarelor (#F28C28), pe un fond crem (Tabelul 7). Tipografia
foloseste familiile Montserrat si Source Sans 3, cu licenta SIL Open Font License, iar

sistemul a fost aplicat pe sase suporturi (Tabelul 9).

CE AM CORECTAT
1. Am pus diacriticele (s, t cu virguld), obligatorii In memoriu.
2. ,»Mi s-a parut cel mai frumos” a devenit o decizie argumentata cu matricea de

decizie si cu rezultatele testarii.

3. Culorile sunt legate de concept si date exact, prin coduri HEX.
4. ,»Niste fonturi de pe internet” a devenit numele fonturilor si licenta lor.
5. ,»Mai multe chestii” a devenit o trimitere la tabelul aplicatiilor.

Vrei aceeasi corectare pentru lucrarea ta? licenta-disertatie-romania.com/contact
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